
ゲームを「つくる側」になってみませんか？

県立宇陀高等学校
全日制課程 情報科学科

宇陀市榛原下井足210番地≪榛原学舎≫
（近鉄榛原駅から南へ750m）

プログラミングでのゲーム制作実習

好きを形にできる「課題研究」

QR

ボタンを押したらキャラが動く。
自分のアイデアが、画面の中で形になる。
クラスのみんなが、あなたの作品で盛り上がる。

つくるって、思ってるより面白い！

自分が作ったゲームが動く感動を
一緒に味わってみませんか！

ランキング機能を作って、プレイヤーのモチベー
ションを上げる工夫をしてみたり、デスモグラを登
場させて、これを叩くと大減点というルールを作っ
たり、みんなでワイワイ試行錯誤します。

『こんな機能を作ってみたい』 が原動力となり、
自然とプログラミングができるようになりますよ。

宇陀高校の紹介動
画を作るという課題
での実際の生徒の作
品です。
背景のデザインも、

専用のソフトで時間
をかけて、丁寧にド
ット絵を描いてくれ
ました。

実際の動画はこちら➡

動画コンテンツの制作実習

進路情報

情報科学科では３年生のときに１人１つのテーマを決め
て、１年間かけて研究するという授業があります。その一
部を紹介します。

ピクトグラムを使って学校ホームページの改善に挑戦
中川 愛結(菟田野中学出身)

構想段階の様子 制作したピクトグラム

右のQRコードより、実際に制作した
ピクトグラムが学校ホームページで ➡
使われている様子を見ることができます。

１期生および２期生（計47名の主な大学進学先）

より詳細な情報は学校ホームページをご覧ください。


